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一、论文说明
本人擅长毕业论文相关写作流程与指导工作、数据处理、建模仿真、程序设计、论文写作与指导，毕业论文、期刊论文经验交流。
单独辅导写作五千字三百起，公众号：克拉博士。
二、论文题目参考
动画

三维动画技术在真人实景实拍影视领域中的应用分析

基于ADDIE模型的交互式微课设计与应用研究——以《动作补间动画》为例

数字媒体技术在影视动画后期制作中的应用

为新媒体动画发展提供新思路

探讨动画艺术设计中电影镜头的作用

动画电影的艺术特性及其对当前中国动画电影创作的启示

一部太空罗曼蒂克史：机战动画与偶像，相遇在最辉煌的80年代

动画速写教学中的人体形体结构训练探究   

动画造型元素应用于包装设计中的研究

基于校企协同育人的动画专业课程体系探索

三维动画制作中计算机虚拟仿真技术的应用分析

人工智能时代空间计算技术在数字交互动画创作中的应用

我国动画影像的历史回溯、当代表征与未来图景

趋同与抽离：中国动画电影中的民间故事审美塑造解析

摄影艺术在动画设计的应用

模块化设计方法在盾构机工业动画中的应用

“高帧数”追求与二维动画表演流畅性表达

动画的窄门

短视频会成为中国动画的下一个突破口吗？  

中国动画百年历程（1922-2022）

国产动画，春天还有多远？

“1+X”证书制度下影视动画专业课程改革实践

动漫产业发展视角下高校动画专业实践教学的创新分析

三维动画模型的表面分布与应用

 基于“互联网+”混合式教学模式的高职  三维动画教学模式研究 

以动画弘扬东方文化之美

在蓝猫动画公司的日子

中国动画电影的开拓者：我的父亲阿达

中国动画百年

三维动画技术在水利工程设计中的应用分析

数字社会背景下以观众为主体的动画产业消费行为观察及思考

三维动画技术在数字博物馆建设中的应用分析

新媒体时代动画文化传播价值

国产动画电影为何难出爆款

《新神榜：杨戬》拉高中国动画视效等级

中国民族动画电影中空间叙事与非遗传承

建筑动画在现代建筑设计中的应用研究

中国传统美术元素在动画角色设计中应用研究  

数字媒体艺术专业动画原理课程教学实践策略探析

促进学生深度学习的中职三维动画教学策略探析

探析中国剪纸艺术在美术动画中的运用  

冰雪文化在动画教育教学中的表现形式

MG动画在新媒体科普宣传中的运用

戏曲“虚拟性”与动画“假定性”的交叉研究

论动画电影中传统文化的人文价值

跨媒介视域下油画语言的动画影像化表达

美国动画电影中中国形象

动画分镜头中内容与节奏的把握思考

中国动画百年，那些我们共同追过的……

中国经典角色形象在动画中的重塑研究

动画角色造型设计课程思政教学探索与实践

影视动画创作中的民族文化元素研究

动画电影《我失去了身体》的象征与隐喻探析

数字交互动画在传承非遗中的运用价值研究

彝族纹样构成特征在动画造型设计中的应用研究

桃花坞木版年画的色彩流变对动画创作的启示研究

新媒体时代数字动画技术在传统文化传播中的应用

传统文化在影视动画创作中的应用研究

科普动画的传播与转型发展

浅谈Paracraft3D动画编程课题中期实践研究

基于三维动画技术与虚拟现实技术的水利工程施工管理系统研究  

高校动画设计与制作专业项目实践课程的探索与实践

动画创作中想象空间的表达

动画角色设定与动漫衍生产品设计开发的关系探究

从《大护法》看国产动画电影“传承”与“创新”

中国动画民族化的发展路径探析

微视频动画在物理实际课堂教学中的应用

中国动画电影创作的本土化美学风格思考

国产动画角色形象设计的色彩风格解读

数字时代下动画艺术创作的辩证思考分析

探析移动互联网时代动画影视的IP化运营

浅析二维动画中人物的服饰造型设计特点及实践运用

基于MG动画制作技术的理论类课程微课教学形式设计

论动画设计中中国美术元素的融合应用

贵州影视与动画课程教学改革与实践探究

核心素养下初中数学动画式微课设计与应用研究

新媒体情景下动画与体育舞蹈的互动研究

二维动画短片的多元化表现形式研究  

萨格勒布学派对中国动画创作的启示

文化自觉视域下民族元素在国产动画中的创新表达探究

戏曲“四功五法”在“中国学派”动画影片中的审美表达

数字科技视域下动画IP的策划与传播

从疯狂约会美丽都看独树一帜的法国动画

动画资源在小学美术教学中的运用实践

探究flash动画制作教学中学生综合能力的培养策略分析

数字动画中的色彩运用研究

数字媒体技术环境下的动画教学发展研究

对标产业升级需求培养影视动画复合型人才

动画电影《雄狮少年》的叙事探索

中国传统风格电视动画的类型化叙事探索

动画电影《冰雪大作战2》：多元想象、人文观照与诗韵审美

动画电影传统文化传播研究

无声动画

PowerPoint中将SmartArt图形设置为动画

新时代红色动画的思想政治教育价值探析

浅析移动互联网时代的影视动画发展趋势

新媒体环境下表情动画艺术性的发展与应用研究

色彩风格在动画场景中的运用  

动画音乐在中职学前教育专业声乐教学中的应用

比较电影学视域下中日生态动画观及叙事美学探赜

三维动画融入民族风格装饰性变形效果探究

广西民族色彩和民族文化内涵的动画创作运用策略

浅析现代影视动画中蕴含中国文化传统特征的色彩设计

国产动画的民族特性形成和审美内涵

好莱坞动画《蜜熊的音乐奇旅》11·5登陆国内院线

动画百年正青春 首届北京动画周纪实

追光动画电影《新神榜：杨戬》 8·19开画

100个优秀创意入选“逐梦向未来——第五届社会主义核心价值观动画短片扶持创作活动”

以市场为导向的动画专业毕业设计质量提升的研究与实践

不可错过的动画电影

造型艺术影响下的影视动画美术设计探讨

动画电影资源在汉语国际教育中的应用

高校动画专业教学“课程思政”的实践路径探究

浅析中国动画电影字幕中译外翻译策略

《动画的多维思考与另类审美》对我专业学习的启示

三维动画《梦境》后期剪辑制作分析  

浅谈国漫动画《谁才是乐队C位》的艺术特色

“国潮”视域下中国动画的发展探究

课程思政视域下红色基因在动画艺术教育中的应用研究

影视动画中的角色设计探索

互文性视域下“哪吒”的动画改编研究

想象力消费语境下科幻动画的科学教育功能研究

数字媒体技术在动画设计中的创新性探究 

浅析动画中的音乐表现及选择

动画专业虚拟现实教学项目研究 

以教学产品为纽带的高职影视动画专业课程改革研究

欣赏经典动画 体验创造乐趣

基于动画思维的“动画素描”课程教学改革与实践

《动画运动规律》课程创新模块化教学模式的构建与实施

唱诗动画与小学语文古诗教学的有效结合探究

水墨动画在当代的发展困局与应对策略研究

基于在线教学平台的动画创意与设计课程教学研究

新文科背景下《动画设计》作品在党史传播中的研究

动画电影《夏日友晴天》的叙事话语与跨文化传播研究

交互语境下游戏与电影的角色行为动画设计探微

基于动画短片创作的研究

钢琴音乐在动画影视作品中的作用探析

《动画概论》课程中思政元素挖掘方法与教学 

海南本土题材定格动画设计研究 

数字媒体在影视动画中的应用探讨

利用器官模型和定格动画构建消化系统的实践制作过程 

基于食品学科专业实施血液循环模型及动画制作的实践

3D渲染技术制作2D动画效果的研究

我国剪纸、皮影艺术对当代数字二维动画的借鉴作用

交互动画案例在Flash程序教学中的应用与实践  

浅谈MG动画

动画角色造型设计对传统戏曲元素的借鉴

flash动画在药物制剂技术与设备教学中的应用

论日本动画影视作品在美国的接受与发展

动画电影《大鱼海棠》中的“水”意象解读

国产动画优化受众群体建构的创作策略研究

从《魔弦传说》中看动画电影的造梦升华

国产动画剧本创作中传统文化元素的运用

去法国学习动画

二维动画制作课程中综合职业能力的培养

迪士尼动画作品中男性角色塑造的变化与创新

以培养实践能力为导向的动画镜头设计课程改革探究

影视动画后期制作的发展

二维彩铅画风格动画短片创作

印度动画产业发展研究

探析应用型动画制作的技术难点与流程控制

支架式教学法在FLASH交互动画教学中的应用

新媒体时代下VR技术与动画的结合

PPT动画在微课制作中的应用思路

高职影视动画专业教学改革的探索

动画资源在小学美术教学中的运用

技校Flash二维动画制作教学模式的创新分析

以日本动画百年为镜

国产动画电影“合谋”突围

定格动画在小学泥塑教学中的应用

突破VS转型：借“动画+”实现动画与木版年画的自我救赎之路

《海洋奇缘》与迪士尼长篇动画中女性人物设定的变迁

动画制作过程中场景及动作设计研究

多措并举提高高职Flash动画教学质量

浅谈中小学英语课件中动画效果的设置

浅谈微课动画制作的流程

探讨Flash动画在幼儿教学中的应用①

浅析建筑动画在设计后期多维度空间表现的应用

高职院校建筑动画专业课程体系的建设与实践探讨

动画角色衍生产品obitsu娃娃的手工定制研究  

