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前  言

  本标准的附录A为资料性附录,附录B为规范性附录。
本标准由全国信息技术标准化技术委员会提出并归口。
本标准主要起草单位:上海计算机软件技术开发中心、上海宝信软件股份有限公司、万达信息股份

有限公司、上海市软件行业协会。
本标准主要起草人:宗宇伟、张敬周、葛孝堃、冯惠、郑红、丛力群、张纯、朱三元、李光亚、欧阳树生、

钱乐秋、王二卫。
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信息技术
软件工程 可复用资产规范

1 范围

本标准规定了可复用软件资产的结构、内容和描述方法。
本标准适用于可复用软件资产的设计、开发、管理、组装、使用等活动,并适用于从事可复用软件资

产管理、开发以及实施基于资产开发方式的各类软件组织。

2 规范性引用文件

下列文件中的条款通过本标准的引用而成为本标准的条款。凡是注日期的引用文件,其随后所有

的修改单(不包括勘误的内容)或修订版均不适用于本标准,然而,鼓励根据本标准达成协议的各方研究

是否可使用这些文件的最新版本。凡是不注日期的引用文件,其最新版本适用于本标准。

GB/T18793—2002 信息技术 可扩展置标语言(XML)1.0
ISO/IEC19501—2005 信息技术 开放分布处理 统一建模语言(UML)(版本1.4.2)

3 术语和定义、缩略语

下列术语和定义、缩略语适用于本标准。

3.1 术语和定义

3.1.1
制品 artifact
在软件开发或使用过程中所形成的一种信息的物理件。一个物理上的制品对应于文件系统中的一

个文件,一个逻辑上的制品是文件系统中若干相关文件的一个集合。制品的实例如模型、实例或二进制

可执行文件等。

3.1.2
问题 problem
在软件开发生存周期中的一个障碍。要满足目标应用的需求,则必须解决(或者避免)开发生存周

期中遇到的问题。一个可复用资产完全或部分的解决了软件开发生存周期中遇到的问题。

3.1.3
资产 asset
资产是解决软件开发中某问题的一组制品集合,该问题可与系统制品的演化有关,或直接与所开发

系统的领域问题有关。本标准中将资产的制品集合称为解决方案。

3.1.4
可复用资产 reusableasset
可复用资产是对重复出现的问题的解决方案。可复用资产是基于复用思想开发的资产。

3.1.5
白盒资产 whiteboxasset
资产的一种类型,其内部全部可见,并可供查看或修改。

3.1.6
黑盒资产 blackboxasset
资产的一种类型,该类型资产的内部制品对消费者来说是不可见的。
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