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1 编写目的 

 
目的： 
1、掌握凌阳 A2000 语音格式手动播放。 
2、此实例适合有语音播放的任何领域 

 
 

2 硬件设计及功能描述 

 

2.1 硬件设计电路 

无 

2.2 硬件设计功能描述 

无 
 

3 软件设计及使用说明 

 

3.1 主程序软件设计流程及说明 

使用相关语音函数说明： 
语音函数，来自于 sacmv25.lib 

1） 
【API 格式】void SACM_A2000_Initial(int Init_Index) 
【功能说明】SACM_A2000 语音播放之前的初始化。 
【参    数】Init_Index=0 表示手动方式；Init_Index=1 则表示自动方式。 
【返 回 值】无 
【备    注】该函数用于对定时器、中断和 DAC 等的初始化。 
2） 
【API 格式】C：void SACM_A2000_InitDecode(int Channel)； 
【功能说明】开始对 SACM_A2000 语音资料以非自动方式（编程控制）进行译码。

【参    数】Channel=1，2，3；分别表示使用 DAC1、DAC2 信道以及 DAC1 和

DAC2 双通道。 
【返 回 值】无。 
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3） 
【API 格式】C：void SACM_A2000_Decode(void)； 
【功能说明】从语音队列里获取的 SACM_A2000 语音资料，并进行译码，然后通

过中断服务子程序将其送入 DAC 信道播放。 
【参    数】无。 
【返 回 值】无。 
【备    注】用户仅能通过非自动方式对语音资料进行译码。 
4） 
【 API 格式】void SACM_A2000_FillQueue(unsigned int encoded-data)； 
 
【功能说明】将从用户存储区里获取 SACM_ A2000 语音编码资料，然后将其填入

语音队列中等候译码处理。 
【参    数】encoded-data 为语音编码资料。 
【返 回 值】无。 
【备    注】用户仅能通过非自动方式对语音资料进行译码。 
5） 
【 API 格式】unsigned int SACM_A2000_TestQueue(void)； 
【功能说明】获取语音队列的状态。 
【参    数】无。 
【返 回 值】R1=0，1，2；分别表示语音队列不空不满，语音队列满及语音队列空。 
【备    注】用户仅能通过非自动方式测试语音队列状态。 
6） 
【 API 格式】unsigned int SP_GetResource(int Addr) 
【功能说明】获取语音语音资源数据 
【参    数】Addr 语音资源相对应的地址 
【返 回 值】语音资源数据 

3.2 主程序变量说明 

1、 iMode; 
【功能】用于设置 void SACM_A2000_Initial(int Init_Index)参数，表示为手动还是

自动播放模式。 
【应用】如果用户使用此范例修改为手动播放模式，将该变量设置为 0，同时添加

手动播放函数。 
2、 iAddr; 

【功能】用于设置 unsigned int SP_GetResource(int Addr)参数，表示语音资源数据

所在的地址 
【应用】用户使用此变量修改语音播放的首地址，由此改变语音播放。类似于自动

语音播放的序号。 
3、 iRet; 

【功能】用于保存 unsigned int SP_GetResource(int Addr)返回值，并为 void 
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SACM_A2000_FillQueue(unsigned int encoded-data)函数的输入值。表示解码前的语音数

据。 
【应用】用户不用处理此变量。 
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3.3 主程序流程图 
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