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前  言

  本标准按照GB/T1.1—2009给出的规则起草。
本标准由中华人民共和国文化部提出。
本标准由中华人民共和国文化部归口。
本标准主要起草单位:北京邮电大学、北京邮电大学世纪学院、中国移动手机动漫基地、中国电信动

漫运营中心、北京中科亚创科技有限责任公司、湖南拓维信息系统有限公司、天津神界漫画有限公司、中
国联通网络通信集团有限公司。

本标准主要起草人:魏芳、李杰、陈洪、沈阿强、黄华华、张燕鹏、康笛、曾达峰、徐博斌、李鸿年、李超、
董震武、钱春华、向黎生、李新宇、付金星、陈维东、赵久成。

Ⅴ

WH/T53—2012



手机动漫文件格式

1 范围

本标准规定了手机动漫的文件格式及其中使用的数据类型。
本标准适用于非视频表现形式的手机动漫数据文件。

2 规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件,仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于本文件。
GB/T17235.1 信息技术 连续色调静态图像的数字压缩及编码要求和指南

GB/T17975.3 信息技术 运动图像及其伴音信息的通用编码 第3部分:声音

ISO/IEC646 信息技术 信息交换用ISO7位编码字符集 (Informationtechnology—ISO7-bit
codedcharactersetforinformationinterchange)

ANSI/INCITS/ISO/IEC15948 信息技术 计算机图形和图像处理 可移植网络图形(PNG):
功能 规 范(Informationtechnology—Computergraphicsandimageprocessing—PortableNetwork
Graphics(PNG):Functionalspecification)

RFC1321MD5消息 摘要算法(TheMD5Message—Digestalgorithm)
RFC3629UTF-8,ISO10646格式的变种(UTF-8,atransformationformatofISO10646)
W3CSVG可扩展向量图形(Scalablevectorgraphics)

3 术语和定义及缩略语

3.1 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。
3.1.1

场景 scene
在某一时间段显示的、由一定的背景(必须)和一些对象(可选)组成的画面。

3.1.2
背景 background
铺陈在场景最底层的图片。

3.1.3
镜头 shot
定义将显示在屏幕上的场景内容。

3.1.4
对象 object
场景中独立于背景的物体,如角色、物品、文字等,其位置、形态、效果都能发生变化。

3.1.5
转场特效 transition
当从一个场景切换至下一个场景时,关联场景的背景图片所应呈现的特殊效果。

1

WH/T53—2012




