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前  言

  GB/T30440《游戏游艺机产品规范》分为以下五个部分:
———第1部分:通用要求;
———第2部分:内容规范;
———第3部分:室内商用大型游戏游艺机;
———第4部分:手持式游戏机;
———第5部分:家用游戏机。
本部分为GB/T30440的第1部分。
本部分按照GB/T1.1—2009给出的规则起草。
请注意本部分的某些内容可能涉及专利。本部分的发布机构不承担识别这些专利的责任。
本部分由全国信息技术标准化技术委员会(SAC/TC28)提出并归口。
本部分起草单位:中国电子技术标准化研究院、广州华立科技有限公司、广州市倍儿悦动漫科技有

限公司、中山世宇动漫科技有限公司、广州市希力电子科技有限公司、广州市凯昌电子有限公司。
本部分主要起草人:赵菁华、苏本立、曾结行、宋子大、徐建林、熊发贵、樊星。
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游戏游艺机产品规范
第1部分:通用要求

1 范围

GB/T30440的本部分规定了游戏游艺机产品的术语和定义、分类、编码、技术要求、试验方法、质
量评定程序以及标志、包装、运输和贮存。

本部分适用于各类游戏游艺机产品。

2 规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件,仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于本文件。

GB/T17969.1 信息技术 开放系统互连 OSI登记机构的操作规程 第1部分:一般规程

3 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。
3.1

游戏游艺机 amusementgame
通过专用设备提供使消费者产生感知互动的游戏内容和游戏过程从而实现娱乐功能的电子、机械

装置。

3.2
室内商用大型游戏游艺机 arcade
一种放置在公共娱乐场所内的经营性的游戏机,为电子游戏的商用平台,通常具有模拟形体动作功

能,并可与游戏者互动而进行娱乐活动。

3.3
手持式游戏机 portablegame
方便携带的小型游戏机,它可以随时随地转换视频游戏软件。
注:便携式游戏机、手提游戏机或携带型游乐器的通称,亦称掌机。

3.4
家庭游戏机 console
专为电子游戏而开发通常用于家庭娱乐的硬件平台。

3.5
对象标识符 objectidentifier(OID)
网络通信或信息处理系统中用于标识对象唯一身份的标识符。

4 分类

4.1 游戏游艺机产品分类

游戏游艺机产品分为室内商用大型游戏机、手持式游戏机和家庭游戏机三大类。
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